HOCZ.org & luartrie.
»Nasli jsme sviij vysnény Svét.*

LONDON 2018
TEEASYLUM

Zmény programu vyhrazeny!
Casy neuviadény z organizacnich dtvodo.
Moze dochézet k preusporiddani bodl programu.
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DEN PRVNI, pitek

[ 17:00 ] SRAZ, Praha hlavni nadraZzi

[ 18:42 ] SRAZ, Brandys nad Labem-Stara Boleslav namésti

[ detailni informace k p¥eniddedldm na tomto kouzelném klikatku ]

[ 19:57 ] OFICIALNI ZAHAJENI SRAZU
% ubytovani a né&kolik slov dvodem

* kolektivni seznamovaci a promudlovské hry
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CTENI Z LARPU

,Inkoustoveé srdce”, ,Prokleté méstecko” a »The Mask of
Blackness”. Posledni tfi londynské& a bytostn€ netradiéni larpy.
Jak takovy LARP vznika? Jak vypadd vypravé&cské know-how? Jaka jsou
zakouti vsech pravidel, poucek a mozZnosti? Co vse Je potfeba
vymyslet? Co je vlastné cilem a Jjak se to vlastn€ da hrat? Co je
dobfe a co Spatné€? Co funguje a co pokulhavad? A nakonec: jaké
prib&hy se nam odhalily? Co se nadm snazily sd&lit?

Prvni verejné, oteviené& a diskuzni cteni.

VLADCI OSUDU Z OBRTLE [ UVOD DO TZV. ,BACKGROUND GAME” ]
Budete se Dbat. Budete se Dbat sami na toaletu. Budete se bat
cokoliv ud&lat, aniZ byste si predem nezkontrolovali svdj oOsobni
prostor. Budete se neustdle ohliZet, budete se bat zlstavat
0 samoté&. Budete se bat usnout. Budete paranoidni.

St&sténa roztodi své kolo presn& o prvni pilnoci..



http://tmp.hocz.org/Lucas/LND_18/LND_18_cesta_detail.pdf
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DEN DRUHY, sobota

% VLADCI OSUDU Z OBRTLE [ ,background game” ]
% SPOLECNA FOTOGRAFIE I.

< [[ OFF PROGRAM ]]

B e R

PRENASEDLEM DO NEZNAMA’
V dopolednich hodinach se spoleé&né vydame na cestu za minulosti
mésta s vibec nejdelsSim nazvem. Na zamku v Brandyse se vcitime do
role Rudolfa II., s nimZ zahotime liskou ke sli¢né& mlynafce.
Mosty nas pfres temné hlubiny Labe dile zanesou do ¢&asi Jjesté
davnéjsich - staneme se sv€dky chladnokrevné bratrovraZdy
i magické&ho momentu nalezeni Palladia zem& Ccesk&. Tajuplné
okamziky historie moZnd prinesou i nékolikero drobnych her

a zajimavych myslenek, jeZ s larpem mohly by se pojit. Kdovi..

LARP: TEEASYLUM

Tradi¢ni LARP s novymi i staronovymi netradiénimi prvky. Stejné
jako v né&kdejsich bojovkach (Salisbury 2012, Legendarni Hajenka
2013) a prazskych larpech (,Inkoustové srdce”, ,Prokleté&
méstecko”, ,The Mask of Blackness”) bude snaha aktivné& =zapojit
vSechny hrace. Nepujde o zcela klasicky pfistup k RPG, ale zato si

kazdy bude pripadat soucasti, nebot kaZdy bude dileZity.

Letodni LARP bude navic probihat ve skupinkdch [ 7-10 hraéa 1,
aby wvznikl dostateény prostor nejen pro samotnou hru, ale 1 pro
hlubsi rozvoj a psychologizaci jednotlivych postav pfrib&hu. LARP
se v té&chto skupinkidch odehraje 3-4x b&hem odpoledne a vecdera.

Vic pro tentokrat neprozradim(e).. [ ,Rad se musi dodrzovat...” ]
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TRETI, ned3le

% VLADCI OSUDU Z OBRTLE [ z&v&r ,background game” ]
< SPOLECNA FOTOGRAFIE II.

< [[ OFF PROGRAM ]]

< TRADICNI FEEDBACK

< VOLNY PROGRAM A VOLNA ZABAVA

% SPOLECNY UKLID SRUBU A PROSTOR

[ 15:00 ] OFICIALNI UKONCENI SRAZU

[ dle libosti ] odjezdy, odchody, premisténi

[ nabizi se tak& zajit na spolecny ob&d ¢i (ne)maslovy lezik ]
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[ of f program |

[ OFF PROGRAM ] ije vedlejsi program, ktery plni dvé dileZité
srazové& funkce. V prvé fadé€ nabizi moZnost volné& zabavy - je k
dispozici po cely sraz (pokud ve vybraném neni nutnd pritomnost
organizatora) - a miZe suplovat program t&€m, ktefi se nechté&ji
GCastnit programu pravé konaného (hlavniho, se vSemi ostatnimi).
Ve druhé&m planu pak slouzi Jjako nabidka variabilnich aktivit,

kterid bude dle hromadné/Casové& potfeby dopliiovat program hlavni.

TEMA / ASK / DISKUZE

Jak funguje HOCZ? Kdo co d&li? Koho ¢o bavi? Co vSechno mame a co
vSechno bychom mohli mit? Jaka je vyuka a jaké& je RPG? Jak se
d€laji srazy? Jak se vymysli questy? Jak se dia hrat a jak se daji
psat ukoly? Co bude a nebude?... ViZdy je se na co ptat, vidy Ije
néco, co nas zajimad. Ptat se miZe kdokoliv. Odpovidi ten, kdo to
vi nebo alespon tusi. Kazdy nazor se pocita. Nezavazné,
inspirujici debaty o c¢emkoliv z naseho vysnéného své&ta. Nabizeji
se témata a Okruhy jako: HOCZ a jeho sob&stalny sv€t; Metodika
RPG; Osobni pfrib&h; Storyline(s); Herni skupiny; novinky =z HP
sv@ta - Fantastic Beasts and Where To Find Them; Cursed Child

a mnohé& dalsi..

KARAOKE / ,SING HARRY, SING!”, SAID DUMBLEDORE CALMLY.
Ur¢eno pro nepévce, az poté& pro pévce. Cilem karaocke je zazpivat si bez
ohledu na to, kdo umi a kdo ne. Stejn€ jako se p¥i provozovani karaoke
neslusi kritika a pripadné&€ posmé&sky, neslus8i se na druhou stranu ani
nemistné ostychadni, stud ¢&¢i dokonce strach. Vitadna je legrace v dobrém,
aplaus za odvahu a vykon a v neposledni fad& také& nebojicnost pfi vybé&ru

naro&nych songti. DEkujeme za pochopeni.
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KOUZELNICKE / MUDLOVSKE HRY

oblibené& ¢i doposud na Zadném sraze nevyuZité

OHLEDNUTI ZA ROLE-PLAY SOUNDTRACKY ([vol 1. / vol. 2]

CTENI ZE STARODAVNYCH LOGU SAMOTNEHO HOCZ

MINISTERSTVO KOUZEL [KOUZELNICKA VERZE MUDLOVSKE HRY PARLAMENT ]
NEWTON SCAMANDER'S SUITCASE [KOUZELNICKA VERZE MUDLOVSKE HRY KUFR]
LEKCE NITROZPYTU [MALA NEINVAZIVNI SKUPINOVA TERAPIE]
POTTEROVSKA (NE)PANTOMIMA [POZNEJ POSTAVY/SCENU/DIL; VARIABILNT]
KOUZELNE OBRAZY [NAKRESLI A POZNEJ; BUD RYCHLEJST NEZ DRUHY TYM! ]
,TO ZNAAAM, TO JE TO.. TOO..” [HADANI A PO%NAVANI FILMOVYCH OST]
KONTAKT A JINE SLOVNI HRY

DESKOVE HRY [KTERE SI PRIVEZETE]

POTTERHEADSKA [ I JINA ] ZALIBA, KTERA ME JESTE NAPADNE..

POTTERHEADSKA [ I JINA ] ZALIBA, KTERA VAS JESTE NAPADNE..

POZDNE VECERNI I JINA PROMITANT

vse v originale, tj. anglickém jazyce

Harry Potter and the Philosopher's stone

Harry Potter and the Chamber of Secrets

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban

Harry Potter and the Goblet of Fire

Harry Potter and the Order of the Phoenix

Harry Potter and the Half-Blood Prince

Harry Potter and the Deathly Hallows [PART I., II.]

Fantastic Beasts and Where To Find Them

Harry Potter PREQUEL: The Greater Good [Broad Strokes Productions]
Severus Snape and the Marauders [Broad Strokes Productions]
AVPM: A Very Potter Musical [StarKid Productions]
AVPS: A Very Potter Sequel [StarKid Productions]
AVPSY: A Very Potter Senior Year [StarKid Productions]




